Curso: ENGENHARIA MECANICA

Unidade Curricular; LINGUAGEM DE PROGRAMACAO

Professor(es): Eros Silva Spalla / Eduardo da Silva

Periodo Letivo: 2° Carga Horaria: 60 horas

OBJETIVOS

Geral:
Conhecer as descrigdes das caracteristicas da linguagem C.
Especificos:

Ter informagdes praticas mais precisas sobre quais as formas mais corretas de construir bons programas
nesta linguagem e quais as constru¢des que devem ser evitadas.

EMENTA

Elementos Basicos da linguagem C, Conceitos de Orientag@o a objetos, Programagao Orientada a Objetos,
Excegdes, Programagdo baseada em componentes, Programagao baseada em componentes.

PRE-REQUISITO (SE HOUVER)

Algoritmos e Estrutura de Dados

CONTEUDOS Carga
Horaria

1 - ELEMENTOS BASICOS DA LINGUAGEM DE PROGRAMACAO

1.1 Tipos de dados
1.2 Variaveis

1.3 Constantes 22h
1.4 Expressoes

1.5 Operadores

1.6 Controle de fluxo
1.7 Vetores e Matrizes.

2 — CONCEITOS DE ORIENTACAO A OBJETOS:
2.1 — Conceitos basicos,

2.2 — Encapsulamento de informagao,

8h

2.3 — Composigao,

2.4 — Heranga e Polimorfismo.




3 - PROGRAMACAO ORIENTADA A OBJETOS:
3.1 — Campos de classe,
3.2 — Construgdes,
3.3 — Método simples,
3.4 — Redefini¢do de métodos,
3.5 — Conversao entre tipos, 12h
3.6 — Estruturas,
3.7 — Enumeracoes,
3.8 — Tipos parcialmente definidos,
3.9 — Espagos de nomes.
4 — EXCECOES:
4.1 — Estrutura genérica,
4.2 — Langamento de excecoes,
10h
4.3 — Hierarquia de excecdes
4.4 — Excecoes de aritmética
5 - PROGRAMACAO BASEADA EM COMPONENTES
5.1 — Propriedades 8h
5.2 — Eventos e Atributos
Total 60

METODOLOGIA

Aulas Expositivas Interativas; Estudo em grupo com apoio de bibliografias; Aplicacao de lista de exercicios;

Atendimento individualizado

RECURSOS

Quadro branco, retroprojetor e projetor de multimidia.

AVALIACAO DA APRENDIZAGEM

Critérios
Observagdo do desempenho individual verificando
se o aluno identificou, sugeriu e assimilou as
atividades solicitadas de acordo com as técnicas de
aprendizagem previstas.

Instrumentos
Provas, listas de exercicios e trabalhos

envolvendo estudos de caso.
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