Curso: ENGENHARIA MECANICA

Unidade Curricular: ALGORITMO E ESTRUTURA DE DADOS

Professor(es): Eros Silva Spalla, Eduardo da Silva

Periodo Letivo: 1° Carga Horéria: 60 horas (30 teoricas/30 praticas)

OBJETIVOS

Geral: Desenvolvimento do raciocinio logico e compreensdo dos principais conceitos de logica de

programacao.

Especificos: Desenvolver algoritmos computacionais utilizando a simbologia e nomenclaturas adequadas;
Executar algoritmos em ambientes computacionais; Aplicar as principais estruturas de programagdo a

problemas reais; Implementar algoritmos em linguagem de programacao estruturada.

EMENTA

Principios de légica de programacdo; Partes principais de um algoritmo; Tipos de dados; Expressoes
aritméticas e ldgicas; Estruturacdo de algoritmos; Estruturas de controle de decisdo; Estruturas de controle
de repeticdo; Estruturas homogéneas de dados (vetores e matrizes); Introducdo a linguagem de programacao

estruturada.

PRE-REQUISITO (SE HOUVER)

Nao ha.
i CARGA
CONTEUDOS HORARI
A
1 - DEFINICOES:
1.1 — Algoritmo.
1.2 — Dados.
1.3 — Variaveis. 10h
1.4 — Constantes.
1.5 — Tipos e declaragdo de dados: 16gico, inteiro, real, caractere.
2 —-INTRODUCAO A LOGICA:
2.1 — Operadores e expressdes logicas.
2.2 — Operadores e expressoes aritméticas. 10h
2.3 — Descrigdo ¢ uso do comando: se-entdo-senio.
3 - ESTRUTURAS DE REPETICAO:
3.1 — Descrigao e uso do comando enquanto-faga.
12h

3.2 — Descrigdo e uso do comando faga-enquanto.

3.3 — Descri¢do e uso do comando para.




4 —INTRODUCAO A UM AMBIENTE DE PROGRAMACAO:
4.1 — Descrig@o do ambiente ¢ suas particularidades. 14h

4.2 — Aplicagao do ambiente.

5 - ESTRUTURAS DE DADOS HOMOGENEAS:
5.1 — Defini¢ao, declaracdo, preenchimento e leitura de vetores. 14h

5.2 — Defini¢ao, declaragdo, preenchimento e leitura de matrizes.

Total 60

METODOLOGIA

Aulas Expositivas Interativas; Estudo em grupo com apoio de bibliografias e laboratorio de informatica;
Aplicagdo de lista de exercicios; Atendimento individualizado.

RECURSOS

Quadro branco, laboratério de informatica e projetor de multimidia.

AVALIACAO DA APRENDIZAGEM

Critérios Instrumentos
Observagdo do desempenho individual verificando Provas, listas de exercicios e trabalhos
se o aluno identificou, sugeriu e assimilou as envolvendo estudos de caso.

atividades solicitadas de acordo com as técnicas de
aprendizagem previstas.
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